SUDENPENTUKILPAILUT JA SEIKKAILIJASARJAT

Onnistunut kilpailu on partiointia parhaimmillaan. Se on vaellusreitistd ja sen varrella suoritet-
tavista tehtdvistd muodostuva ainutlaatuinen ja mieleenpainuva kokemus, jota muistellaan lam-
molla vield monen vuoden kuluttuakin.

Partiotaitokilpailut ovat osa sudenpentujen ja seikkailijoiden partio-ohjelmaa. Partiotaitokilpailu
on retki kauniissa luonnossa, tdynna yllatyksia ja uuden 16ytamista, yhdessa yrittdmista ja opit-
tujen taitojen koettelua. Se on vaellus, jossa etsitdan omia ja partioystavien yhteisia rajoja, koe-
taan tekemisen ja keksimisen riemua, onnistumista ja epdonnistumista. Lyhyesti sanoen partio-
taitokisa on innostavien elamysten sarja, josta muodostuu suuri seikkailu.

Seikkailu ei ole seikkailuy, ellei se ole joka kerta uusi ja erilainen. Sudenpentu- ja seikkailijakilpai-
lut ovat alku polulle, joka jonain pdivdna saattaa johtaa piirin kilpailujen kautta partiotaitojen SM-
kilpailuihin, niin jarjestdjana kuin kilpailijanakin. Niinpa jarjestdjilla on erityisen tarkea tehtava
hyvalla tavalla mieleenpainuvan ja innostavan kilpailun jarjestamisessa.

Tahan vihkoseen on koottu tiivistetysti Suomen Partiolaisten sudenpentukilpailuja ja seikkailija-
sarjaa koskevat ohjeet ja maaraykset. Kilpailupaketin tekoon on omat ohjeensa ja aikataulunsa.
Kilpailuja koskevat maaraykset rajaavat sarjat, matkat ja muut pakolliset asiat. Jarjestelyohjeet
tiivistavat tairkeimmat kilpailun jarjestelya koskevat asiat. Taméan vihkosen lisdksi on hyva tuntea
my0s partiotaitokilpailujen sddnnét ja jarjestelyohjeet seka osallistua pt-kisakursseille.

Suomen Partiolaisten kilpailuryhma
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Johdanto

Sudenpennuille ja seikkailijoille ei jarjestetd SM-kilpailuja, joten my6skaan SM-kilpailujen sdan-
toja ei ole. Tassa annetut maaraykset perustuvat Suomen Partiolaisten kilpailuryhmén pohdin-
taan ja kokemukseen. Piiri voi valintansa mukaan jarjestda sudenpentukilpailut ja seikkailijasar-
jan yhdessa tai erikseen, tai jonkin muun tapahtuman yhteydessa. Vaikka kyseessa ei ole SM-kil-
pailujen karsinta, kilpailujen jarjestdmiseen on paneuduttava vahintadn yhta huolellisesti kuin
vanhempien sarjojenkin kilpailujen jarjestimiseen.

Sudenpentu- ja seikkailijakilpailupaketit tehddan samassa piirissa vuorolistan mukaisessa jarjes-
tyksessa. SP toimittaa kilpailupaketit piireihin viimeistdan kilpailuvuoden alussa. Kilpailun jar-
jestdja voi harkintansa mukaan muokata kilpailupaketin tehtdvid, kdyttda vain osan niista tai
tehda kokonaan oman kilpailun. Mikali tehtdvia lahdetddn muokkaamaan tai uusia tehtavia teke-
maan, jarjestdjilla on oltava riittavasti kokemusta partiotaitokilpailujen tehtdvien ja arvostelujen
laatimisesta.

Piirit vastaavat kilpailupaketin tekemisestd SP:n Kilpailuryhman laatiman vuoroluettelon mukai-
sesti. Tukena ovat SP:n ohjelmasta vastaava koulutussihteeri seka kilpailuryhmén sudenpentu-
ja seikkailijakilpailuvastaava. Valmis kilpailupaketti jaetaan kaikkiin piireihin, ja sen tulee sisil-
taa tehtavakaskyt ja arvostelupoytakirjat, mallipiirrokset ja muut tarvittavat ohjeet tehtaviin seka
ohje jarjestdjille kunkin rastin jarjestamisestd, tarvittavista materiaaleista, tehtdvin oikeasta suo-
ritustavasta ja muista rastin vaatimista jarjestelyista.

Kukin piiri saa pdivitettiviakseen aiemmin jo julkaistun susekisapaketin. Piiri tarkastelee
tehtdvit, arvostelupoytikirjat ja muut materiaalit ajan tasalle ja paivittad halutessaan
myos tehtdvisisaltoja. Pdivityksen tulee olla valmis paivitysvuonna 31.10.

Oheisesta taulukosta kidy ilmi kilpailuvuosi, vuosi, jolloin paketti tulee paivittia ja paivi-
tettdvidn paketin nimi. Pdivitettavat paketit 16yditte Teamsin kisapankki-kanavalta.



Kilpailuvuosi Paivitysvuosi Vastuupiiri Paketin nimi
2023 2022 Lappi XX

2024 2023 PP Vanha Reissaaja
2025 2024 L-SP Kipindn hetki
2026 2025 J-SP Kaikki Mukaan
2027 2026 PaPa Noppa

2028 2027 E-KP Sankarimatka
2029 2028 Hame Hapsu

2030 2029 Uusimaa Vanha Reissaaja
2031 2030 Kymi Kaste

2032 2031 Lappi Kaikki Mukaan
2033 2032 PP Noppa

2034 2033 L-SP Sankarimatka
2035 2034 J-SP Hapsu

2036 2035 PdPa Vanha Reissaaja




KILPAILUPAKETTIA KOSKEVAT MAARAYKSET

Tama on ohjeistus niitd piireja varten, jotka haluavat tehdd suuremman paivityksen omaan
susepakettiinsa tai kokonaan uuden paketin.

1.1. AIKATAULU

Kilpailupaketin suunnittelu on hyva aloittaa kilpailua edeltavan vuoden alussa. Paivitysvuorossa
oleva piiri lataa susekisapaketin Kisapankki Teams-kanavalle ja ilmoittaa siitd SP:n kilpailuryh-
malle, joka valittad paketin eteenpain piireihin. Kilpailupaketti toimitetaan piireihin viimeistdan
vuoden alussa.

1.2. KILPAILUN TEEMA

Kilpailuille on hyva valita teema, joka toimii johdantona kilpailuun ja tehtaviin. Teemaan liittyen
laaditaan johdantotarina, jota voidaan hyodyntia esim. mahdollisissa ennakkotehtivissa ja tie-
dotuksessa. Lisdksi jokaisella rastilla voi olla tarinan itsendinen osa esimerkiksi tehtavakaskyssa.
Tarinan osien tulee olla siis sellaisia, ettd ne voidaan lukea missa jarjestyksessa tahansa ja minka
tahansa niista voi tarvittaessa jattaa pois. Tarinat eivat saa viedd huomiota itse tehtavalta. Tuote-
merkkien, kuten esimerkiksi Disneyn tai muiden branddamien satuhahmojen, kdyttdminen kil-
pailussa ei ole sallittua. Tekijanoikeuksien kanssa on oltava tarkkana, tarvittaessa apua saa kes-
kusjarjestolta.

1.3. TEKIJAT

Kilpailupakettia tekevdssd ryhmassa on suositeltavaa olla jasenia seka piirin ikdkausi etta kilpai-
lujaostoista. Ryhmén jasenten on tunnettava sudenpentu- ja seikkailijaikdkausien ohjelma, lisdksi
heilla tulee olla kokemusta partiotaitokilpailutehtdvien tekemisesta ja kilpailujen jarjestimisesta
ja mielellddn myos kilpailukokemusta.



1.4. KILPAILUTEHTAVAT

Tehtdvien suunnittelussa tulee ottaa huomioon ikdkausien partio-ohjelman toteutuminen. Teh-
tavat vastaavat tasoltaan ja sisdlloltdan sudenpentujen ja seikkailijoiden aktiviteetteja.

Sudenpennuille ja seikkailijoille laaditaan omat paketit oheismateriaaleineen. Tehtivat ja ideat
voivat olla samoja, mutta niissd on huomioitava ikdkausien erilaiset vaativuudet. Tehtdvien tulee
tukea sudenpentujen ja seikkailijoiden ohjelman suorittamista. Tehtdvien on toimittava myos it-
sendisena kilpailuna, koska piirit paattavat itse sudenpentu- ja seikkailijakilpailuiden jarjestami-
sestd yhdess4, erikseen tai muiden tapahtumien yhteydessa.

Tehtdvien lukumaara on paketissa 10-15 tehtdvaa, joista kilpailu itse valitsee sopivan maaran
tehtavia. Maksimipistemaara on seikkailijoilla 60 pistettd ja sudenpennuilla 50 pistetta. Piste-
madra tulee huomioida tehtavien pisteytysta suunnitellessa. Paketin tekija valitsee seuraavista
tehtavaryhmista sopivat kilpailuun ja kdyttaa niita:

1) Arjen taidot ja turvallisuus
a) Tehtdvissa tarvitaan itsendistymisessa vaadittavia taitoja tai tehtavat liittyvat tur-
vallisuuteen.
2) Kilpailukohtainen painotus
a) Tehtavat liittyvat kilpailun jarjestdjien valitsemiin partion kasvatustavoitteisiin.
3) Kaidentaidot
a) Tehtdvissa kdytetdan erilaisia kddentaitotekniikoita.
4) Luova ajattelu ja ongelmanratkaisu
a) Tehtdvissa ratkotaan erilaisia pulmia tai luodaan uutta.
5) Retkeilytaidot
a) Tehtavat liittyvat suunnistukseen, retkeilyyn tai vesilla liikkumiseen.
6) Yhteiskunta ja erilaiset ihmiset
a) Tehtdvissid mitataan tietoa ja taitoja liittyen yhteiskuntaan, erilaisiin ihmisryh-
miin ja kulttuureihin seka kykya toimia toisten ihmisten kanssa.
7) Ymparisto
a) Tehtdvat liittyvat luontoon tai ymparistosta huolehtimiseen

Kaikkien pentueen tai vartion jadsenten on paastava osallistumaan tehtdvan tekoon ja tehtdvan on
myos kannustettava sithen. Sudenpennut ovat 7-10 -vuotiaita ja pentueessa on 4-8 sudenpentua.
Seikkailijavartiossa on 4-6 idltdan 10-13-vuotiasta jasenta. Tehtdvien tulee olla koko ikdryhmalle
sopivia ja perustua ikdkauden kasvatustavoitteisiin. Vaikeustasoa tulee olla myods vanhimmille
muistaen kuitenkin, etteivat kaikki tehtdvat perustu idn tuomien taitojen mittaamiseen. Lisdksi
sudenpentusarjassa pentueen mukana kulkee saattaja, joka on vahintddn 15-vuotias (kilpailu-
ryhma suosittelee 18 vuotta tayttinyttd). Seikkailijasarjassa saattajan mukanaolo on lippukun-
nan oman harkinnan varassa.



1.5. KILPAILUMATERIAALI

1) Tehtdvamateriaali (jokaisesta tehtdvastd)
a) Tehtdvakasky, arvostelupoytikirja, mallipiirrokset
2) Rastiohje
a) Tehtdvan jarjestaimisohje (tehtdvan tavoite, mita tehtdva testaa, tavoiteltu suori-
tustapa)
3) Lista rastilla tarvittavista tarvikkeista ja varusteista.
4) Suorituspaikan henkildtarve ja tehtavan arvioitu suoritusaika
5) Varusteluettelo, jossa on seka henkilokohtaiset ettd pentueen/vartion yhteiset varusteet
6) Kilpailun viestinnallinen materiaali (kisan logo/kuvamateriaali) erillisend tiedostona,
jotta piirit voivat kayttda sitd omissa julkaisuissaan. Logon ja kuvamateriaalin tekijoiden
tiedot on liitettdva mukaan. Tekijanoikeuksien kanssa on oltava tarkkana, tarvittaessa
apua saa keskusjarjestolta.
7) Kilpailukutsu- ja ennakko-ohjepohja
8) Saatekirje muille piireille, jossa mainitaan ainakin kilpailun nimi ja tavoitteet, tehtiavien
nimet ja pistemaarat, kilpailun taustatarina, kilpailupaketin tekijat, l1ahdeluettelo ja mah-
dollisesti lisatietojen lahde.
9) Muu mahdollinen teemaan liittyva materiaali, esimerkiksi kunniakirjamalli.

Tehtdvit annetaan kirjallisina tehtavakaskyind. Tehtdvakaskyjen tulee olla yksiselitteisia, sel-
keitd ja lyhyitd, jotta 7-vuotiaskin ymmartaa. Tehtdviin tehddan valmiit arvostelupoytakirjat,
joissa on maaritelty yksiselitteiset tehtdvassa mitattavat asiat. Esim. kdtevyystehtavissa kokonai-
suudet: toimivuus, siisteys, mallinmukaisuus jne.

Osa-alueet jaetaan vield pienempiin osakokonaisuuksiin ja ne pisteytetdan. Arvostelun suurin
porras voi olla enintddn 1 piste. Arvosteluportaalla tarkoitetaan sitd, ettd esimerkiksi 3 pisteen
kaytostehtdvassa suurin arvosteluporras voi olla 1p, eli arvosteltavia kohtia tulee olla vahintddn
kolme.

Tehtdvien tekeminen ei saa edellyttda lukutaitoa, ainakaan sudenpennuilla kaikkien pentueen ja-
senten osalta. Paperitehtavid kannattaa valttas, koska lomakkeet kastuvat ja luku- ja kirjoitustai-
dot eivat kaikilla ole vield hyvat. Yksilésuoritukset eivit ole suositeltavia, sudenpentua tai seik-
kailijaa ei siis yksin voi laittaa vastuuseen pentueen/vartion pisteiden saannista.

Tehtéville suunnitellaan suositeltu suoritusjarjestys, mutta on huomioitava, etta kilpailujen jar-
jestdjat saattavat joutua poikkeamaan siitd esimerkiksi kilpailumaaston takia. Tehtdvia suunni-
tellessa on huomioitava se, ettd suorituspaikkasidonnaiset tehtavat voivat olla vaikeita toteuttaa
suurissa Kilpailuissa. Hyvassa tehtdavassa yksi joukkue ei vaadi omaa rastimiestddn, vaan suori-
tettu tehtava voidaan palauttaa ja arvostella myohemmin.

Tehtdvamateriaalien tulee olla kohtuullisen edullisesti hankittavia eikd pentueita/vartioita saa
edellyttaa ottamaan mukaan kilpailuun kalliita, herkasti rikkoutuvia tai vaikeasti hankittavia va-
rusteita ja valineita.



SUDENPENTU- JA SEIKKAILIJAKILPAILUN/-SARJAN
JARJESTAMISTA KOSKEVAT MAARAYKSET

1§ MAARAYKSET

Nama maaraykset koskevat sudenpentukilpailuja ja seikkailijasarjaa.

2 § MAARITELMA

Sudenpentu- ja seikkailijakilpailuilla ymmarretddn ikdkausien partio-ohjelmaan perustuvia,
maastossa tapahtuvia kilpailuja, joissa tulee olla seikkailun ja leikin kaltaisia elementteja. Kilpai-
lujen tulee tukea lauman tai vartion yhteishengen kehitysta ja niissa pitaa vallita rehti partio-
henki.

Vaeltaminen tapahtuu jalan, ellei jarjestdja muuta maaraa.

3 § SARJAJAKO

Kilpailupentueen ja -vartion jasenten iit lasketaan kilpailuvuoden kuluessa taytetyin vuosin, eli
ikd on suoraan kilpailuvuosi miinus syntymavuosi. Pentueen ja vartionjasenten katsotaan kuulu-
van siihen lippukuntaan ja piiriin, johon heidat on SP:n yllapitdmassa jasenrekisterissa merkitty.

Sudenpennut

Pentueessa on 4-8 sudenpentua ialtddn 7-10 vuotta. Lisaksi mukana on vahintddn 15-vuotias
saattaja (suositellaan 18-vuotta tiayttanyttd), joka kulkee pentueen mukana koko kilpailun lapi
eika saa osallistua tehtdvien suorittamiseen. Saattaja voi auttaa pentuetta tehtavakaskyn luke-
misessa ja vastausten Kirjoittamisessa, mutta hin ei saa neuvoa itse suorituksessa. Vastausten
kirjaamista tehtdvissa tulee kuitenkin valttaa, jotta saattaja ei padse vaikuttamaan lauman suori-
tukseen. Kaikki kilpailevat samassa sarjassa.

Seikkailijat

Kilpailuvartiossa on 4-6 seikkailijaa idltddan 10-13 vuotta. Lisdksi koko kilpailun ajan vartion mu-
kana voi kulkea lippukunnan oman harkinnan mukaan vahintddan 15-vuotias saattaja, joka ei saa
osallistua tehtdvien suorittamiseen. Saattaja voi auttaa vartiota tehtidvakaskyn lukemisessa,
mutta hdn ei saa neuvoa itse suorituksessa. Kaikki kilpailevat samassa sarjassa.



4 § OSANOTTO-OIKEUS

Kunkin kilpailijan SP:n jdsenmaksun tulee olla voimassa.

5 § HYLKAAMISET

Pentueen tai vartion jadsenen esimerkiksi loukkaantumisen vuoksi vajaalukuiseksi tuleva pentue
tai vartio saa jatkaa kilpailua, joko kilpailussa tai sen ulkopuolella. Padtoksen asiasta tekee tuo-
marineuvosto. Vajaalukuisuus ei merkitse kilpailun keskeyttdmistd. Mdaraykset, joiden rikkomi-
nen Kilpailun kuluessa aiheuttaa pentueen tai vartion hylkdamisen kilpailusta:

Pentue tai vartio ei saa jakaantua

Lunttien tai muun vastaavan kirjallisuuden kaytto, pentueiden ja vartioiden yhteistyo teh-
tavissa ja ulkopuolisen avun kiaytto on kielletty (ellei jarjestija toisin maaraa)

Omien karttojen, radiopuhelimien, matkapuhelimien, sdhkoisten paikannus- ja/tai kom-
munikointilaitteiden seka sahkoisten tiedontallennuslaitteiden (kuten kdmmentieto-
kone) hallussapito pentueella/vartiolla tai huoltajalla kilpailujen aikana on kielletty (ellei
jarjestdja toisin maaraa)

Sudenpentukilpailussa ja seikkailijasarjassa tuomarineuvosto voi hyliata pentueen/ var-
tion kilpailusta lisdksi silloin, jos pentueen/vartion tai sen jisenen todetaan menetelleen
kilpailussa tai kilpailualueella (myds muulloin kuin kilpailun kuluessa) partiohengen vas-
taisesti tai rikkoneen sadntdja tai silld on tavallista enemman ennakkotietoa kilpailusta.

Ohjeet, joita rikottaessa sudenpentukilpailun ja seikkailijasarjan tuomarineuvoston on harkittava
pentueen/vartion hylkaamista kilpailusta:

Tulen sytyttaminen, polttopuiden ottaminen, viljelysten ylittiminen, pihamailla kulku, ra-
kennustarvikkeiden ottaminen ja puiden kaataminen ilman lupaa on kielletty
Pentueen/vartion on kaytava kaikilla tehtdvarasteilla annetussa jarjestyksessa.
Kilpailuvarusteet on kuljetettava lahddsta kaikkien vaellusrastien kautta maaliin. Tehta-
van aikana, kuten tehtiavarastien vilisen suunnistustehtiavan aikana varusteiden ei tar-
vitse olla mukana, ellei jarjestdja tata erikseen vaadi.

Jos suunnistustehtidva on vaellusrastilta toiselle, tulee varusteiden olla mukana timan
suunnistuksen ldhdossa ja maalissa.

6 § TEHTAVASUORITUKSEN HYLKAAMINEN

Tehtdavakaskyssa Kkiellettyjen varusteiden kaytto tehtdvasuorituksen aikana aiheuttaa pentu-
een/vartion kyseisen tehtdavasuorituksen hylkddmisen. Muu tehtavakdskyn vastainen suoritus

voi aiheuttaa pentueen/vartion kyseisen tehtdavasuorituksen hylkddmisen. Pdatoksen asiasta te-
kee tuomarineuvosto tai kilpailun jarjestelytoimikunta.



7 § ILMOITTAUTUMINEN JA OSANOTTOMAKSU

[Imoittautuminen tapahtuu jarjestdjien maaradmalla tavalla. Kilpailukutsusta tulee kdyda ilmi
osanottomaksun suuruus ja maksumenettely seka osanottomaksuun sisaltyvat palvelut. Osanot-
tomaksun tiedoissa on oltava vartion nimi ja lippukunta. Vartion nimen tulee olla lyhyt, ymmar-
rettdva ja hyvien tapojen mukainen. Jarjestajilla on oikeus lyhentda selvasti liian pitkit nimet,
erottaa toisistaan samannimiset vartiot omalla merkinnallddn sekd muuttaa epaselvit ja hyvien
tapojen vastaiset nimet. Kilpailusta pois jddneen vartion osanottomaksua ei palauteta. Jarjestaja
paattdd mahdollisuudesta jalki-ilmoittautumiseen. Jalki-ilmoittautuneiden osanottomaksu on
enintdin kaksinkertainen.

Kilpailussa jaettava materiaali
Mahdolliset kuljetukset kilpailun aikana
Peseytymismahdollisuus lampimalla vedella kilpailun jalkeen

Kilpailua edeltdavan yon majoitus sita tarvitseville seka talvikilpailujen paivasarjoille lau-
antain ja sunnuntain valisen yon majoitus

Vahintaan yksi lammin ateria kilpailun jalkeen (ei saa olla kilpailutehtdva)

Mahdolliset mestaruusmitalit ja kunniakirjat

Palkinnot

8 § TEHTAVAT

Kilpailut sisaltavat partiotaitoja ja -tietoja vaativia, turvallisia tehtdvia. Tehtdvien tulee olla par-
tion kasvatustavoitteiden ja partiomenetelman mukaisia, ja kehittdaa fyysista ja henkista kesta-
vyytta sekd pentueen/vartion yhteishenked. Tehtdvien suunnittelussa tulee myds ottaa huomi-
oon erikokoiset pentueet/vartiot. [Isompi pentue/vartio ei siis voi saada jdasenmadransa puolesta
enempaad pisteitd tai suorituskertoja kuin pieni pentue/vartio eikd isommasta pentueesta/varti-
osta kukaan saa jaada tehtdvan suorittamisen ulkopuolelle. Pentueen/vartion suorituksesta saa-
mat pisteet eivit saa olla ainoastaan yhden jasenen vastuulla. Yksilosuoritukset ovat taten kiel-
lettyja. Tehtdvien vaikeusasteen tulee vastata ikdkauden tasoa.



9 § KILPAILUKUTSU JA TEHTAVALUETTELO

Kilpailujen jarjestamisesta tiedotetaan jarjestdvan piirin haluamalla tavalla. Paketin laatijan tulee
luoda kilpailukutsupohja, joka sisdltda seuraavat tiedot:

Kilpailujen laatu ja osanotto-oikeus

Kilpailujen ajankohta ja paikka (blanco)

Sarjajako ja matkat

[Imoittautumistapa ja mahdollinen jalki-ilmoittautuminen

Aika, johon mennessa ilmoittautumisten on oltava perilld jarjestdjan ilmoittamassa pai-
kassa

Osanottomaksun suuruus ja maksutapa

Tehtdvaluettelo tai maininta sen julkaisuajasta ja -tavasta

Kilpailujen jarjestdjat ja jarjestdjien yhteystiedot

Maininta ndiden sdantodjen lisdksi noudatettavista SP:n, piirin tai lippukunnan maarayk-
sista

Kilpailunjarjestdjan vastuulla on laatia ja julkaista kilpailusta tehtavaluettelo. Siind on kunkin sar-
jan tehtavaryhmat (kts. sidnnot 16§) ja tehtavien nimet seka tehtavaryhmien maksimipisteet (su-
denpennut 50p, seikkailijat 60p).

10 § TEHTAVIEN ILMOITTAUTUMINEN JA SUORITUSOLOSUH-
TEET

Tehtdvat annetaan Kkirjallisilla tehtavakaskyilla, jotka ovat rakenteeltaan samanmuotoisia. Niissa

tulee olla:

Otsikko, josta ilmenee kilpailun nimi, ajankohta ja paikka

Sarja

Rastin numero

Tehtdvan numero

Tehtdvan nimi (sama kuin tehtdvialuettelossa) ja tehtdvaryhma

Tehtdvan luokitus arvosteluperusteiden mukaan: aikatehtdva, aika- ja taitotehtéva tai tai-
totehtava

Tehtdvan maksimipisteet

Maaraajat, ajan alkaminen ja paattyminen

Tehtdvan suoritukseen kuluvaksi laskettu aika

Tehtdvan maarittely (idea ja suoritustapa)

Arvosteluperusteet, niiden maksimipisteet seka pisteiden laskentaperusteet
Luettelo liitteista



Tehtdvat on jarjestettava niin, ettd kaikilla kilpailijoilla on mahdollisuus suorittaa ne mahdolli-
simman tasavertaisissa olosuhteissa. Tehtdvét jaetaan arvosteluperusteiden mukaan aika-, taito-
seka aika- ja taitotehtadviin. Tehtavakaskyssa ilmoitettu suoritusaika alkaa ja paattyy sudenpen-
nuilla aina rastihenkilén merkista. Seikkailijasarjalla aika alkaa vartion saadessa tehtdvakaskyn,
ellei kaskyssa toisin mainita.

11 § TEHTAVIEN ARVOSTELU

Tehtdvastd voi saada pisteitd arvosteluperusteiden mukaan maksimipistemdadrastd nollaan.
Kaikki arvosteluperusteet ja niiden maksimipisteet on mainittava tehtavakaskyssa. Tehtdvien ar-
vostelutarkkuuden (eli arvostelun maksimiportaan) tulee olla sellainen, ettd mikdan yksittdinen
arvostelun porras ei vaikuta lopullisissa tehtdvien pisteissd enempaa kuin 1,0 piste. Esimerkiksi
jos katevyystehtdvan siisteys voi tuottaa enintdan 2,0 pistettd, tdma tulee jakaa portaisiin 0-1,0,
tai vield hienompiin portaisiin. Kunkin tehtavén pisteet pyoristetddn kymmenyksen tarkkuuteen,
ja ndin saaduista pisteista lasketaan pentueen tai vartion yhteispisteet. Tehtdvan arvostelutulos
ei voi olla miinusmerkkinen.

Tehtdvakohtaiset pisteet ja yhteispisteet esitetddn kymmenyksen tarkkuudella.

Yksittdisen tehtdvan suorittamatta jaittaminen tai siind epdonnistuminen ei saa vaikuttaa muiden
tehtavien suoritukseen ja arvosteluun, eikd aiheuttaa koko kilpailun keskeytymista (esim. suun-
nistustehtdvat). Arvostelussa parasta, keskimmaistd tai muuta vastaavaa suoritusta maaratta-
essa:

Eri syista kilpailun ulkopuolella olevia pentueita/vartioita ei oteta huomioon.
Tehtdvassa hylattyja pentueita/vartioita ei oteta huomioon.

Kilpailun keskeyttdneet pentueita/vartiot otetaan huomioon keskeytyshetkeen asti.
Kilpailun ulkopuolelle kesken kilpailun siirtyneet pentueet/vartiot otetaan huomioon ul-
kopuolelle siirtymishetkeen asti.



12 § PAKOLLISET VARUSTEET

Pentueella/vartiolla tulee olla mukanaan ainakin seuraavat pakolliset varusteet. NAma varusteet
on mainittava ennakko-ohjeessa.

Henkilokohtaiset varusteet: puukko, ensiside tai vastaava, tulitikut, kyna ja
partiohuivi

Pentue-/vartiokohtaiset varusteet: ensiapupakkaus (1 levea sideharsorulla, ideal-side, laastaria
seka sidetaitoksia), kompassija saha. Seikkailijasarjalla edelld mainittujen varusteiden lisdksi tar-
vittaessa kirves. Edelld mainitut ensiaputarvikkeet ovat pentueen tai vartion omaan kaytt66n ha-
tatilanteessa. Niita ei saa suunnitella kiytettavaksi tehtavissa.

Ennakko-ohjeen varusteluettelossa on edellisten lisdksi mainittava kaikki ne varusteet, jotka pen-
tueella/vartiolla on oltava tehtavakaskyjen edellyttimissa tehtdvasuorituksissa. Luettelossa ei
saa olla sellaisia varusteita, joiden hankkiminen on kohtuuttoman vaikeaa tai kallista. Sama kos-
kee myds varusteita, joiden kuljettaminen on kohtuuttoman riskialtista tai vaikeaa. Tallaiset va-
rusteet on oltava jarjestdjien puolesta. Pentuetta/vartioita ei saa vaatia ottamaan mukaan muita
kuin puuporanterii. Pentuetta/vartioita ei saa vaatia ottamaan mukaan muun kokoisia puupo-
ranterid kuin 6 mm, 8 mm, 12 mm ja 16 mm eikd muunkokoisia tasa- tai kourutalttoja kuin 12
mm. Vaadittava koko voidaan ilmaista vaihteluvalina. Talloin jonkun edella mainituista luvuista
tulee sisdltya kyseiseen vaihteluvaliin.

13 § KILPAILUREITIT

Kilpailureitti koostuu vaellus- ja tehtaviin sisaltyvista taipaleista.

Reittien pituudet sarjoittain:
Sudenpennut: 1-5 kilometria helppoa suunnistusta polkuja pitkin rastilta toiselle.

Seikkailijat: 4-7 kilometria helppoa suunnistusta polkuja rastilta toiselle. Suorin reitti rastilta toi-
selle voi kulkea ilman polkuja ja vaikeissa paikoissa voi mahdolliti olla viitoitusta. Suunnistusteh-
tdvat ovat tukireittitasoa.

Kilpailureitin pituus mitataan lahtopaikasta maaliin lyhyintd kulkukelpoista reittid kayttden.
Suunnistustehtavissa reitin pituus lasketaan ihanneradan mukaan. Lahtopisteessa on oltava ras-
tien merkitsemista osoittava mallirasti. Jos matkan aikana kaytetaan poikkeavia rastimerkintoja,
on niista tiedotettava seka kilpailuohjeessa etta kyseessa olevassa tehtavakaskyssa. Rastipistei-
siin on rastin sulkemisen jalkeen jatettdva rastitunnus tai -leima.

Vaellusrasteilla on kidytava annetussa jarjestyksessa. Yhdelldkin rastilla kiymatta jattdminen kat-
sotaan Kkilpailun keskeyttamiseksi. Sulkeutuneiden rastien osalta rastilla kdynti kontrolloidaan
rastitunnuksella tai -leimalla.



14 § JAKAANTUMINEN

Pentueet tai vartiot eivat saa jakaantua.

15 § KILPAILUIDEN LUONNE JA KESTO

Sudenpentukilpailu on luonteeltaan helppo paivaretki. Seikkailijasarja on luonteeltaan paiva-
retki.

16 § JARJESTELYTOIMIKUNTA JA TUOMARINEUVOSTO

Kaikista kilpailuun liittyvistd kdytdnnon jarjestelyistd vastaa jarjestelytoimikunta. Kilpailu ja piiri
madrittelevat tarvittavat henkilot sudenpentu- ja seikkailijakilpailun jarjestelytoimikuntaan. Jar-
jestdja voi halutessaan muodostaa tuomarineuvoston tai vaihtoehtoisesti jarjestelytoimikunta
voi toimittaa tuomarineuvoston virkaa.

17 § ENNAKKO-OHJE

Ennakko-ohje on toimitettava kilpailuun ilmoittautuneille pentueille/vartioille viimeistaan tiis-
taina puolitoista viikkoa ennen kilpailua.

Siina on oltava seuraavat tiedot:

Kokoontumisaika ja -paikka

Kilpailun yleisaikataulu

Sarjakohtaiset pakolliset varusteet

Kilpailukohtaiset muut tarvittavat varusteet
Mahdolliset muutokset julkaistuun tehtavaluetteloon
Kulkuyhteydet ja ajo-ohjeet

Maardys SP:n turvallisuusmaarayksiin tutustumisesta
Ohjeita kilpailijoille ja huoltajille

Tiedot mihin osanottomaksu oikeuttaa

Nama tiedot voidaan ilmoittaa joko osittain tai kokonaan myos kilpailukutsussa. Kilpailukutsussa
on mainittava, jos se sisaltdd koko ennakko-ohjeen.



18 § KILPAILUJEN TULOKSET

Sudenpentukilpailussa ja seikkailijasarjassa kilpailunjohtaja tai muu jarjestelytoimikunnasta hy-
vaksyy tulokset ja paattiaa palkintojenjaon aloittamisesta. Palkintojen jako voidaan aloittaa vasta,
kun kaikki tulokset ovat kilpailupaikan tulostaululla kilpailijoiden ndhtavissa.

Suositellaan, etta kilpailun maalissa on ndahtavana tehtdvien oikeat vastaukset. Tehtavist3, joihin
ei ole selkeda oikeaa vastausta, on selvitettava tehtdvan idea, tarkoitus, mahdollinen suoritustapa
sekd muut mahdolliset arvosteluun vaikuttavat seikat. Silloin ne kiinnostavat kilpailijoita eniten
ja auttavat kilpailulle asetettujen koulutuksellisten tavoitteiden saavuttamista.
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