Loppuraportti Testi’18

“Tule mukaan uudenlaisiin pt-kisoihin! Partio-Unnukka jarjestad Jarvi-Suomen Partiolaisten
kevatkisat 12.5.2018 Varkaudessa. Nama kisat ovat sekoitus vanhaa ja uutta, perinteisia
kisoja ja jotain, mita ei ole ehka koskaan ennen tehty. Alypuhelimet ovat tarkea osa
kilpailua!”

Nailla sanoilla mainostimme Testi’18 Kilpailuita. Pitkan linjan kilpailunjarjestajina halusimme
kokeilla uutta, testata onko partiotaitokilpailuissa mahdollista hyddyntaa entistd enemman
mobiiliteknologiaa ja toteuttaa entisté ekologisemmat kilpailut. Ukko’18 kilpailussa saimme
esimakua teknologian kaytostd, silla ilmoittautumis- ja poistumisleimauksiin kaytettiin
vartiokohtaista NFC-tunnistetta. Mielestamme tama toimi hyvin ja yhdistettyna Testi’18
teknologian kayttoon vahentaa entisestaan paperin tarvetta kilpailussa.

Loppuraportin tarkoituksena on tuoda esiin kohtaamamme onnistumiset ja ongelmat
mobiiliteknologian kayttamisessa partiotaitokilpailuymparistossa.

Tasta padaset tutustumaan kilpailun materiaaleihin:

https://drive.google.com/open?id=1Fm76 i9SZmP469bt2E0Xp5kchdkpX1LK



https://drive.google.com/open?id=1Fm76_i9SZmP469bt2E0Xp5kcbdkpX1LK
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Kilpailukutsu

Kilpailukutsussa tarkennettiin alypuhelinvaatimuksia kilpailuun. Mobiiliteknologiaa/kédnnykan
kayttda vastustavat perustelevat usein kritiikkinsa siihen, etta &lypuhelin on kallis ja kovin
haavoittuva huonossa saassa. Kilpailun jarjestdjind emme nahneet tdssa ongelmaa, silla
alypuhelimet ovat térked osa ihmisten elamaa saassa kuin sddssa. Puhelin on myos
mahdollista suojata sateisemmallakin s&alld. Jokainen oli ja on vastuussa omasta
puhelimestaan ja sen kaytosta esimerkiksi sateella. Kilpailupaiva oli kuitenkin aurinkoinen ja
helteinen, mutta olimme varautuneet sateen mahdollisuuteen.

Osanottajamaaran nakokulmasta alypuhelimet eivat rajoittaneet eivatka lisdnneet
osanottajia. Olimme arvioineet osanottajamaaran n. 30 joukkueeseen edellisvuosien tavoin
ja tama toteutui. Kilpailuun osallistui 31 joukkuetta, joista jokaiselta oli vaadittu vahintdan
kolmea A&lypuhelinta. Oranssissa ja vihredssa tadma tarkoitti, ettei kahdella joukkueen
jasenella valttdmatta olisi tarvinnut olla puhelinta mukana. Emme kuitenkaan huomanneet,
ettd kukaan olisi jattanyt kannykkaa kotiin/kilpailukeskukseen.

Kilpailukutsussa alypuhelinasiaa kasiteltiin seuraavasti:

Vartioilta edellytetaan vahintdédn kolmea alypuhelinta kilpailuun. Kannykan kaytté on sallittu
tehtavissa, ellei toisin mainita. Osa tehtavistd edellyttdd &lypuhelinta, nettid ja ennalta
ladattavaa sovellusta. Naista tiedotetaan tarkemmin ennakko-ohjeessa. Kilpailun jarjestgja ei
ota vastuuta rikkoutuneesta tai havinneesta puhelimesta.



Ennakko-ohje

Ennakko-ohje lahetettiin tavalliseen tapaan kaikille kilpailuun osallistuville joukkueille. Tassa
tai missdan muussakaan vaiheessa joukkueet eivat esittaneet yhtaéan kysymysta liittyen
alypuhelimiin tai niiden vakuuttamiseen. Olimme kuitenkin ilmaisseet seka kilpailukutsussa
ettd ennakko-ohjeessa hyvin selvasti, ettei kilpailunjérjestgja ota minkaanlaista vastuuta
puhelimen mahdollisesta rikkoutumisesta tai vaurioitumisesta. Lisdksi ennakko-ohjeessa
tuotiin ilmi, ettei vartio pysty tekemaan valitusta kilpailun jarjestdjasta riippumattomiin
alypuhelin- tai nettiongelmiin. Punaista varia oli kaytetty ennakko-ohjeessa
alypuhelinasioiden korostamiseen.

Kilpailu ei vastaa vartion varusteille tapahtuvista vahingoista kilpailun aikana tai
kilpailukeskuksessa. Kilpailu ei mydskaan vastaa alypuhelimen toimimattomuudesta tai netin
heikosta yhteydesta kilpailun aikana. Vartio ei voi tehda tarkastuspyynt6a tai vastalausetta
koskien heikkoa nettiyhteytta tai alypuhelimen hitautta.

Testi’18 -kilpailu poikkeaa perinteisista partiotaitokilpailuista padasiassa alypuhelin
teknologian hyddyntamisen suhteen. Puhelimia kaytetaan kilpailussa mm. tehtavékaskyjen
lukemiseen, rasteille ilmoittautumiseen seké tehtéaviin vastaamiseen.

Kilpailijoilta vaadittiin suoritettavaksi nelja ennakkotehtavaa:
1. Vartion tulee ilmoittautua kilpailuun etukéteen, ohjeet kohdassa ilmoittautuminen.

2. Vartion tulee ladata QR-koodisovellus (QR Droid, Snapchat...) kaikkiin kilpailussa
kayttamiinsa alypuhelimiin.

3. Kilpailussa kaytetddn mobiilisuunnistussovellusta nimeltd Mobo. Sovellus on
ladattava yhteen joukkueen alypuhelimista ennen kilpailua. Sovellus on ladattava
puhelimeen, jossa on myo6s kaytossa sahkopostiohjelma. Sovellukseen on myés
luotava kayttajatunnus, jonka tulee olla vartionimivartionnumero (esimerkiksi
N.A.S.A.313). Vartion nimet ja numerot I6ydétte ennakko-ohjeen lopusta. Vartion
suoritus tullaan hylkdamaan, jos se ei noudata annettuja ohjeita koskien tata
tehtavaa. Suosittelemme sovellukseen tutustumista ennen kilpailua.

4. Alla olevasta QR-koodista vartio voi kdyda
testaamassa, kuinka tehtavan suoritus voi kisassa
esimerkiksi tapahtua. Esimerkista 16ytyy selvennyksia
sen toiminnoista, naita selvennyksia ei ole kilpailussa.
Esimerkki nayttaa tehtavan, jossa suoritusaika alkaa
heti/hieman ennen, kun vartio saa tehtavakaskyn.
Ajanotto paattyy paaosin vartion sdhkdiseen
palautukseen. Tehtavissa, joissa vartion tulee palauttaa
jokin tuotos, voi palautus olla myds erillisen QR-koodin
takana.




lImoittautumista lukuun ottamatta kaikki vartiot olivat suorittaneet ennakkotehtavat,
eika tasta aiheutunut ongelmia. limoittautuminen pyydettiin suorittamaan alla olevan
mukaisesti, mutta tata pyyntoa laiminlyétiin useamman (5/6) joukkueen verran. Tama
ei onneksi aiheuttanut ruuhkaa ilmoittautumispisteessa lauantaina, mutta ongelma
helposti kertaantuu joukkuemaaran kasvaessa.

Vartionjohtaja ilmoittaa vartion viimeistaan perjantaina 11.5. klo 21.00 seuraavasta linkista:
https://goo.qgl/forms/RkulAUunxnyG7ALR2. Kilpailukeskuksessa vartionjohtaja todentaa
iimoittautumisen tuomalla ilmoittautumispisteeseen vartionsa jasenkortit ja
henkildllisyystodistuksen (kuvaton Kela-kortti kay). limoittautumista vastaan vartio saa
kisamerkit, joita tulee kantaa nakyvilla koko kilpailun ajan. Vartiolista on nahtévisséa ennakko-
ohjeen lopussa.

Talla tavoin tuomarineuvostolla oli jo edellisena iltana tiedossa saantdjen vastaiset joukkueet
ja muut tiedot. limoittautumispisteessa ilmoittautuminen sujui nopeasti, silla merkitsimme
“ok” henkilbllisyystodistuksien kohdalle. Vaikka tuomarineuvoston toiminta alkaa virallisesti
vasta kilpailuaamuna, pystyttiin etukéateen tekemaan alustavia linjauksia vartioiden
kokoonpanoista.

Ennakko-ohjeessa tuotiin myos esille, kuinka kilpailussa ilmoittautuminen, tehtavan
suorittaminen ja poistuminen tapahtuu. Kilpailijat paasivat myos etukateen testaamaan
ennakko-ohjeen QR-koodista mallirastia, ilmoittautumista, ajanottoa ja vastauksien
palauttamista. Malliesimerkki oli erittéain onnistunut, silld itse kilpailussa naisséa ei ollut
epaselvyyksia.

1. Rastille ilmoittautuminen
Vartio lukee rastipisteessa (rastilipun valitttmassa laheisyydessa) olevan QR-koodin.
Rastipisteessa ei useimmilla rasteilla lainkaan henkilékuntaa, joten luettuaan QR-koodin
vartio toimii avautuvien ohjeiden mukaisesti. Vartio ei tee erillisté ilmoittautumista
yhdellakaan rastilta, vaan jatkaa aina matkaansa. Jos rastilla on jonoa, vartio ja&
odottamaan vuoroaan rastilipun laheisyyteen.

2. Puhelimen kaytt6 tehtavissa
Puhelimen kayttd on sallittu koko kilpailun ajan, ellei tehtavakaskyssa toisin mainita.
Osassa tehtavissa kaytettavien puhelimien maaréa on rajattu ja tata rajausta tulee
noudattaa. Jos puhelimen kaytto ei ole sallittu tehtdvaa suoritettaessa, on tehtavakasky
nahtavissa paperisena tehtavan suoritusalueella.

Vartio tulee huomioida se, ettei tehtavakasky ole aina uudestaan luettavissa
ensimmaisen QR-koodilinkin jalkeen. Useimmiten linkki jaa nakyviin joko puhelimen
sivuhistoriaan tai QR-koodisovellukseen.


https://goo.gl/forms/Rku1AUunxnyG7ALR2

3. Vartion hylkdaminen
Jos vartio kayttaytyy hyvan kilpailuhengen vastaisesti, voidaan se hylata kilpailusta.
Seuraavat tapaukset johtavat suoraan vartion hylkdamiseen
ilmoittautuminen rastille useammin kuin yhden kerran
vartion esiintyminen vaaralla nimella tai numerolla
vartion leimatessa rasteja useammin kuin yhden kerran



Kilpailun kulku

Kilpailussa kilpailijoille kaytettavat QR-koodit ovat n&htavissa kansiossa erillisina tiedostoina.
Kilpailukarttana kaytettiin vanhaa Varkauden turistikarttaa, johon kilpailijat itse piirsivat
kilpailureitin.

1/Lahté/Rikkalapio

Kilpailussa pidettiin tavalliseen tapaan avajaiset. Avajaisissa kehotettiin vartioita siirtymaan
lahtotehtavan suorituspaikalle (vartiot saivat itse valita suorituspaikkansa, mitdan ei oltu
nimetty tai numeroitu), mutta yhden vartion jasenen oli jaatava alypuhelimen kanssa
lahtoviivalle. Lahtdlaukauksen jalkeen ndma jasenet siirtyivat lukemaan QR-koodin, josta he
saivat lahtétehtavan tehtavakaskyn. Muutamalla vartiolla oli ongelmaa QR-koodin
lukemisessa, mutta toista alypuhelinta kayttdAmalla he saivat tarkennettua koodin ja avattua
linkin. Palautus tapahtui leimaamalla pisteessa “P” vartio ulos rastilta. Tassa pisteessa ol
rastin ainoat rastimiehet, jotka antoivat palautusQR-koodin, kun vartio palautti tuotoksensa.
Kaytannosséa palautusQR-koodi oli kuitenkin ndkyvilla koko ajan, kun vartioita tuli useampi
yhta aikaa.

2/ Wikipedia

Tama tehtava ei valttamatta olisi tarvinnut lainkaan rastimiehia. Olimme kuitenkin rajanneet
k&nnykan kayton tehtavassa kolmeen, joten oli hyva olla yksi valvomassa tata sdantoa.
Liséksi halusimme rastimiehen ensimmaiselle oikealle rastille katsomaan, kuinka homma
lahtee pelittamaan.

Tehtéva sujui hyvin ja jalkikadteen Forms osoitti toimivuutensa. Pystyimme tarkistamaan
vartion tarkan saapumisajan, rikeajankohdan ja poistumisen rastilta. Tama on ensiarvoisen
hyodyllista, jos jalkikateen huomataan vaarin perustein annettu hylkays tehtavasta.
Aikaleimoista pystytdan tarkistamaan koko vartion suoritus ja sen aikana rastimiehen
kirjaamat kommentit.

3/ Mobo

Tehtava oli oikeastaan ainut ongelmallisin tehtava kilpailussa. Olimme ennakkotehtavissa
pyytaneet vartioita luomaan tunnukset Mobo-sovellukseen, jotta itse tehtavén suorittaminen
toimisi mahdollisimman napparasti. Rastille oli tuotu yksi rastimies valvomaan, etta vartiot
leimaavat “lahtérastin”. Ongelmaksi kuitenkin koitui ensimmaisena se, etteivat vartiot
muistaneet lukea QR-koodia rastilipusta ja siten eivat oikeasti tienneet mita pitaisi tehda.
Tama johti siihen, ettd muutama vartioista lahti kiertamaan kaikki Mobo-radan rasteja
(yhteensa 15), kun tehtdvakaskyssa olisi ilmoitettu tarpeen kayda ainoastaan rasteilla 1-4.

Ongelmat eivat kuitenkaan loppuneet tahan. Mobon neljdnnelle eli maalirastille oli tuotu
seuraava ilmoitus (maalissa ei ollut lainkaan rastimiehia):



Hienoa! Olette paadsseet Mobon maaliin.

Seuratkaa naita ohjeita:

1. Mikali ehditte sulkea kartan, palatkaa takaisin kartalle
Paina oikeasta ylakulmasta kolmea pistetta
Valitse valikosta “INFO”
Valitse vélilehdista “Leimattuja rasteja”
Paina oikeasta ylakulmasta kolmea pistetta
Valitse s&hkoposti
Laheta tulokset sahkopostilla osoitteeseen
partiounnukkavarkaus@gmail.com, laita viestin otsikoksi
vartioniminumeroMOBO

No s

Voitte jatkaa matkaanne seuraavalle rastille!

Jostain syysta osa vartioista ei pystynyt leimaamaan rasteja normaalisti eika taten
myoskaan palauttamaan suoritustaan. Tama tuli meille taytena yllatyksena, silla
testikisassa Mobo oli toiminut moitteettomasti. Epailimme palvelinvikaa, mutta
kyseista sovellusta on kaytetty myds viikkorastien jarjestamiseen jolloin yhtaaikaisia
kayttajia on ollut satoja. Olemme yhteydessa toimimattomuudesta Suunnistusliittoon.
Tehtava hylattiin.

4/Hakkerointi

Tassa tehtavassa osa vartioista leimasi aloitusajan useamman kuin yhden kerran.
Jotkin vartiot leimasivat léhes jokaisella rastilla vahintaan 2-3 aloitusaikaa. Vaikka
ennakko-ohjeessa oli ilmoitettu tdméan johtavan hylkaamiseen, linjasimme
tuomarineuvostossa, etta vartion ensimmainen aloitusaika ja vimeinen palautusaika
ovat ainoat huomioitavat ajat. Yhtadkaan vartiota ei hylatty liiallisten aikaleimausten
VUOKSI.

Tehtéva toimi hyvin, osa luki hedelmien valintalomakkeen paremmin ja osasi sanoa
“Hellurei” hedelmien valintapisteella ja osa luki sitten huonommin. Palautus QR-koodi
toimi hyvin.

Rastilla oli aluksi kolme rastimiesta ja myéhemmin kaksi. Yksi mallikappaleen luona,
yksi hedelmapisteessa ja yksi palautusQR-koodin luona.

5/ Arviointi
Tassé tehtavassa kaikki toimi hyvin. K&nnykoiden kaytto oli kielletty suorituksen ajan. Kolme
rastimiesta/suorituspaikkaa.


mailto:partiounnukkavarkaus@gmail.com

6/Liittimet

Tama tehtava toimi myods hyvin. Vartiot saivat tehtéavakaskyn alypuhelimiinsa, josta he
lukivat sen. Taman jalkeen he antoivat puhelimet rastimiehille ja palautusaika kirjattiin
manuaalisesti Google Formsiin. Kaksi rastimiesté/ilmoittautuminen ja poistuminen.

7-8/Jarvikyla & Bitti

Tehtava onnistui hyvin. Osalla vartioista oli ongelmana huomata tehtavakaskyn sisaltavan
kaksi kaskya, vaikka “Aika alkaa” -lomakkeella tasta oli ilmoitettu. Palautus toimi hyvin,
vaikka palautuspisteita oli kaksi. 4 rastimiestd/ 3 Jarvikylaan ja 1 Bitin poistumiseen.

9/ Trail-O
Rasti toimi ongelmitta. Ei rastimiehi.

10/ Ammunta
Rasti toimi ongelmitta, tassa tehtavassa ei tarvittu alypuhelimia. Kolme
rastimiesta/suorituspaikkaa.

11/Luontopolku

Kyseessa oli perinteisempi Jarvi-Suomen alueen luontopolkuihin liittyva tehtéava. Kannykat
suljettiin kirjekuoreen tehtavan ajaksi ja vartiota palauttivat puunappeja kysymyksien alla
oleviin laatikoihin. Luontopolun lopussa odotti seuraava teksti: “Luotamme teihin, voitte avata
kirijekuoren ja jatkaa matkaa”. Ei rastimiehia.

12/Salakirjoitus
Toimi hyvin, tehtava suoritettiin taysin kannykoilla. Ei rastimiehia.

13/Onginta

Tehtéavan ajanotto hoidettiin tdysin Google Formsin kautta. T&ma auttoi rastimiesta
keskittymaan muihin kirjauksiin/lkommentteihin, joista kavi ilmi esimerkiksi tehtavakaskyn
vastainen suoritus ja vartion tiedot. 2 rastimiesta/suorituspaikkaa.

14/Solmutaulu

Tasséa tehtavéassa oli Wikipedian lisaksi eniten ongelmia testikisassa. Testikisassa vartiot
eivat muistaneet kannykan kayttdéa ja miettivat kuinka kyseiset solmut tehdaan. Sama
“ongelma” oli havaittavissa my0s itse kisassa; kaikki vartiot eivat ymmartaneet netin
mahdollistamia solmuohjeita. 2 rastimiestd/materiaalinjako ja palautuspiste.



15/Ensiapu

Tehtavassa testattiin vartioiden kykya toimia helpohkossa EA-tilanteessa, mutta myos kykya
kayttaa koordinaattijariestelmaé. Tehtavakaskyssa pyydettiin vartion ilmoittamaan
tapahtumapaikan tarkat kordinaatit hatapuheluun, mutta arvostelussa myds 112-sovelluksen
kayttd hyvaksyttiin. Moni osasikin hyodyntaa tata sovellusta! 6 rastimiestéd/2 suorituspaikkaa.



Google Driven kaytto kilpailussa

Kisalle luotiin Google Driveen kansio, josta loytyivét kaikki kisaan liittyvat materiaalit.
Kisakansio oli jaottelultaan seuraavanlainen (suluissa kenella oikeudet eri kansioihin):

- Testi’18 (kisan johto)
- Tulostoimisto (tulostoimisto)
- Tehtavat (rastipaallikot, tulos- ja rastitoimisto)
- jokainen tehtava omassa kansiossaan
- Rastitoimisto (rastitoimisto)
- Ennakko-ohje
- limoittautuminen
- Kaytannon asiat

Tulos- ja rastitoimistolle oli jaettu oikeudet Tehtavat-kansioon, mutta heidan ei kaytdnnssa
tarvinnut etsia sieltd mitdan. Molemmilla on omissa kansioissaan ns. linkkilista, josta he
paasevat heitd koskeviin dokumentteihin.

Kaikki tehtavakaskyt luotiin Google Docsilla. Tassa on hyva huomioida, ettei kaikilla
puhelimilla kdskya avattaessa nay ala- ja ylatunnisteet. Huomasimme tamén seikan
testikisoissa, joten osasimme varautua asiaan. Rastin perustiedot ja arvosteluperusteet tulee
laittaa ns. tavalliseen tekstiosaan.

Lahes kaikki arvostelupoytékirjat ja kilpailijoiden vastauslomakkeet luotiin Google Formsilla.
Koska Formsiin ei tarvitse oikeuksia tayttaékseen kyselyn, ei rastimiesten tarvinnut paasta
késiksi kisan muihin tietoihin. Formsin vastauksista luotiin aina automaattisesti paivittyva
Google Sheets (Formsin ominaisuus), josta seurattiin vastauksia.

Kaikissa Formseissa joukkueen nimi ja numero oli asetettuna pakollisiksi tiedoiksi. TAma
tarkoitti, ettei vastausta voinut lahettaa elleivat nama kentat olleet taytettyind. Forms lisaksi
tarkisti, ettd numero on oikeasti numero (Formsin ominaisuus).

Kéaytossa oli siis Googlen omat:
- Docs (~Word)
- Sheets (~Excel)
- Forms (kyselytydkalu)



Kilpailijoiden etenemisen seuranta

Kilpailussa luovuttiin kokonaan rastille sisaan- ja poisilmoittautumisesta, jotta rastimiestarve
pienenisi. Joukkueet lukivat aina rastille paastessaan rastilipussa olleen QR-koodin, josta he
saivat toimintaohjeet. Joukkueille avautui pd&osin ensimmaisena Forms-kysely, johon
heidan tuli tayttdd joukkueen nimi ja numero. Talla tavoin kisakeskuksessa tiedettiin
tarkalleen vartioiden eteneminen kilpailussa ilman rastimiesten informaatiota asiasta.
Rastitoimisto valitti tiedon rastin sulkeutumisesta kyseisen rastin rastimiehille.



Rastimateriaalit

Tehtavakaskyja oli koko kilpailun ajan vain yksi per tehtava. Tata Docs-tiedostoa paivitettiin
suunnittelun edetessa ja tarvittaessa jopa kilpailupaivana ennen kuin ensimmainen joukkue
saapui suorittamaan kyseista tehtavaa. Talloin valtyttiin vanhentuneiden versioiden
kayttamiselta ja versiohistoria oli n&htéavissa Docsin omien ominaisuuksien ansiosta.

Jokaisesta tehtavakaskysta luotiin jaettava linkki, joka oikeutti dokumentin tarkastelemiseen.

Tehtéavat, joissa aika alkaa tehtavakaskyn saatuanne

Kilpailijoiden saapuessa rastille avautui rastilipun QR-koodista Aika alkaa -Forms. Joukkue
taytti tAhan nimensa ja numeronsa. Se hetki, jolloin joukkue lahetti vastauksensa, kirjautui
suoritusajan alkamisajaksi. Lahetyksen jalkeen esiin tuli linkki, joka johti tehtavakaskyyn.

Mikali joukkue palautti tehtdvassa jotain fyysisesti (esim. katevyys) oli palautuspaikalla QR-
koodi. TAmé&n QR-koodin leimaamalla joukkue péési Aika paattyy -Formsiin ja kirjoittamalla
joukkueen nimen ja numeron heidan suoritusaikansa paattyi.

Jos joukkueen tuli vastata kysymyksiin, oli tehtavakaskyssa linkki uuteen Formsiin. Tassakin
tilanteessa joukkueen tuli iimoittaa pakollisina tietoina nimi ja numero. Kun vastaus
lahetettiin, paattyi suoritusaika automaattisesti.

Tehtavat, joissa aika alkaa rastihenkilon merkistéa / Tehtavakasky annetaan vasta
suorituspaikalla

Kilpailijoille avautui rastilipun QR-koodista Docs-tiedosto, joka ohjasi odottamaan rastilipulla
kunnes joukkue haettiin suorituspaikalle. Suorituspaikalla joukkueelle naytettiin QR-koodi,
joka johti suoraan tehtavakaskyyn. Naissa tehtavissa arvostelu tapahtui suorituksen
yhteydessa tai valittbmasti sen jalkeen.

Tehtavat, joissa ei saa kayttda puhelinta

Mikali tehtdvaskasky oli mahdollista nayttdé ennen suoritusta, avautui se suoraan
rastilipussa olevasta QR-koodista. Tama koodi sisdlsi myds ohjeet kannykdiden
sijoittamispaikasta suorituksen ajaksi. Suoritusalueelle jaettiin tulostettuja tehtavakaskyja,
jotta vartiolla oli mahdollisuus lukea k&sky uudestaan suorituksen aikana. Tehtavakaskyja ei
kuitenkaan ollut vartiokohtaisesti vaan niitd oli muutamia kappaleita kaikkien vartioiden
kayttoon.

Osassa tehtavista joukkueiden aika alkoi rastilipun QR-koodista, jonka jalkeen vartio antoi
valitttmasti pois puhelimensa. Naissa tapauksissa rastimies kirjasi vartion suorituksen
paattymisajan esimerkiksi Formsiin/Sheetsiin.



Arvostelupoytakirjat

Arvostelupoytékirjat olivat paaosin Google Formsissa. Rasteilla arvostelupdytékirjaan eli
Formsin kyselyyn paasi suoraan QR-koodista. Googleymparistdossa olevia
arvostelupoytakirjoja ei tarvinnut misséén vaiheessa toimittaa tulostoimistoon vaan he
paasivat niihin kasiksi hyvin pienelld viiveella. Kaytanndssa tulostoimisto pystyi kijaamaan
vartion suorituksen valittomasti vartion reaaliaikaisen suorituksen jalkeen.

Arvostelupdytakirjojen luonti

Forms mahdollistaa erilaisten kysymysten luonnin. Monivalintakysymykset toimivat
mielestamme parhaiten. Monivalintaruudukko toimi erityisen hyvin kohdissa, joissa
arvosteltiin perusteilla Kyll&/Ei (esimerkiksi onko kyseessa koivu — kylla vai ei).

Arvostelupoytakirjoissa tulee laittaa pisteyttavat kohdat pakollisiksi, jotta merkkaamatta
jattamisilta valtytaan ja arvostelijan virhemahdollisuudet pienevét. Arvostelupdytékirjan
yhteyteen on hyva luoda valinnanvarainen kommenttikentta, johon arvostelija voi vapaasti
kirjoittaa. Kaytimme tatd ominaisuutta tilanteissa, joissa vartion suoritus hylattiin
tehtavakaskyn vastaisena. Naissa tapauksissa arvostelijan tuli kirjoittaa kommenttikenttaan
perustelut hylkdamiselle.

Pisteytys

Formsissa on mahdollista luoda pisteytyksia vastauksille. Koimme tdméan kuitenkin paaosin
toimimattomaksi ominaisuudeksi, silla jarjestelméa mahdollistaa ainoastaa tasapisteiden
antamisen eik& sovellu esimerkiksi perinteisen katevyystehtéavan arviointiin. Taman vuoksi
oli kaytannollistéa luoda pisteytys Formsista muodostettavaan Sheetsiin kaavana/kaavoina,
joka vastaa Excelin kayttoa.

Seuraava selvennys voi olla haastava ymmartaa tekstind, mutta tarkastelemalla
arvostelupoytékirjoja ja niiden kaavoja tama selkeytyy. Kaytetty tapa koettiin helpoksi ja
yksinkertaiseksi Excelia laskentaan kayttaneille. Haasteena pisteytyksen suhteen on, etta
jokainen arvostelu luo Sheetsiin uuden rivin. TAman vuoksi pisteytyksen kanssa tuli hieman
kikkailla.

Kaavoja varten tarvitaan oikeat vastaukset, joiden avulla tarkistuskaavat luotiin. Loimme
Sheetsiin "Taydet pisteet 000" -suorituksen, joka osoittaisi taydet pisteet. Mikali arvostelusta
voi saada pisteitd useammalla asteella (0,6 Taydellinen, 0,3 melko taydellinen, O ei yhtdén
taydellinen), tulee tehda "suorituksia” niin monta etta jokainen mahdollinen kohta on
valittuna. Taman jalkeen luodaan suoritus (meilla Pisteytys, 000), jonka avulla luodaan
kaava. Ei ole merkitysta mitka pisteet "Pisteytys 000” saa, mutta on hyva valttaa taysia
pisteita. Sheets-taulukkoon merkataan kaikkien vastaussarakkeiden jalkeen yksi sarake
keltaiseksi ja nimetdan se nimella "Pisteet”. Seuraaviin soluihin voi laittaa kopioitumaan
joukkueen nimen ja numeron tulostoimistoa helpottamaan.



PISTEYTYS Vartion numero Vartion nimi

0 Taydet pisteet

1.5 0 Pisteytys

1 201 Sukkahousupojat
05 208 Kaksarit
0,5 306 Pahak-18

Pisteytys-suorituksen Pisteet-sarakkeeseen luodaan kaava, joka laskee pisteet. Me teimme
sen kayttamalla if-lausetta ja vertaamalla Taydet pisteet -vastaukseen. Katevyyksissa
kaavasta tulee todella pitk&, mutta se toimii silti. Mik&li vastaus ei ole Kyll&/Ei muotoa,
luodaan if-lauseen sisélle lisaa if-lauseita vastaamaan valipistetta vastaavaan
esimerkkisuoritukseen. Viittaukset taydellisiin pisteytyksiin/valipisteytyksiin tulee kiinnittaa $-
merkilla. Kun kaava on kunnossa ja tulos vastaa kasinlaskun kanssa, voi sita kopioida kun
uusiin suorituksiin. Forms luo uuden rivin listan alimmaksi, joka kerta kun suoritus lisataan.
Taman vuoksi kaavaa ei voi kopioida paikoilleen valmiiksi. On kuitenkin tarkead huomata,
ettd arvostelupdytakirjoja ei kannata muokata enéé sen jalkeen kun kaavat on luotu tai niita
joutuu muuttamaan. Tata on hyvéa korostaa etenkin rastipaallikoille.

If-lause toimii seuraavalla tavalla:

= if(pisteytettdvan suorituksen solu = taydellisen pisteen solu (kiinnita tama lisaamalla $-
merkit kirjaimen molemmin puolin); pisteet, jotka saa, jos ehto toteutuu (tassa, jos solut
samat); )

Solujen nimia ei tarvitse kirjoittaa, vaan ne voi valita klikkaamalla.

Esimerkki kaava on

=if(E5=%$E$4;0,5;0)+if(F5=$F$4,0,5;0)+if(G5= ;0,5;0)+if(H5=$H%$4,;0,5;0)+if(
= ;0,5;0)+if(J5= ;0,5;0)+if(K5=%$K$4;0,5;0)+if(L5=$L$4;0,5;0)+if(M5=
;0,5;0)+if(N5=$N$4;0,5;0)+if(O5= ;0,5;0)+if(P5= ;0,5;0)

Tassa tehtavassa (Hakkerointi) jokainen vastauskohta on 0,5 pisteen arvoinen.

Tehtavat ilman erillistd arvostelupdytakirjaa

Kaikissa tehtavissa ei ole tarpeen olla arvostelupdytékirjaa, silla joukkueet vastaavat itse
Formsissa. Naisséa tapauksissa rastimiehitetyille rasteille tulee luoda Kommentit-Forms.
Tassa Formsissa rastihenkild voi kommentoida esim. tehtéavakaskyn vastaisesta
suorituksesta.



Rastihenkildiden toiminta

Rastihenkildille jaettiin muiden rastimateriaalien ohella muutama paperinen QR-koodiversio.
Naistd koodeista he paasivat suoraan tehtavakaskyyn ja arvosteluFormsiin. Kyseinen koodi
oli erilainen kuin kilpailijoille jaettava, silla siitd p&&si suoraan vastaamaan kyselyyn eik& sen
muokkaustilaan (kuten jos avaat kyselyn suoraan Drivestd). Koska kyselyn oikeuksia ei oltu
rajattu, ei arvostelijoille tarvinnut jakaa mit&d&n Drivesta.



Tulostoimisto

Tulostoimistolle luotiin ennen Kilpailua ns. linkkilista, josta he paasivat suoraan
tehtavakonhtaisiin tiedostoihin. Esimerkiksi aikarajallisessa tehtavassa oli valmiina linkit "Aika
alkaa” ja "Aika paattyy” -Sheetseihin sek& arvosteluptytakirjaan. Nain ollen tulostoimiston ei
tarvinnut kaivella tuloksia kilpailun edetesséa, vaan kaikki tuli helposti muutamalla
klikkauksella. Arvostelupdytakirjoissa tulostoimiston tehtavéana oli kopioida luotua
tarkastuskaavaa, jolloin suorituspisteet laskettiin automaattisesti. taméan jalkeen jaljelle jain
vain tulosten syotto tuloslaskentaohjelmaan.

Jalkikateen tehty tulosten laskentaohjelma

Kilpailun jalkeen luotiin tulosten laskentaohjelma suoraan Driveen. Téahéan voi tutustua alla
olevasta linkista:
https://drive.google.com/drive/folders/1-ZYnJD-9aJ RBxsXfHbi-mrjUex8d5Px



https://drive.google.com/drive/folders/1-ZYnJD-9aJ_RBxsXfHbi-mrjUex8d5Px

Palaute
Kilpailunjarjestaja:

Paperittomuus

Pystyi muokkaamaan tehtavakaskyja loppuun asti, eika tarvinnut tulostaa uusia
Ajanoton inhimillisten virheiden minimointi

Tulokset heti tulostoimiston kaytettavissa suurimmassa osasta tehtavia
Rastimiestarve vahainen

Kilpailun nopeutuminen (ei turhia ilmoittautumisia/poistumisia)

Jos joukkue unohtaa kirjoittaa katevyyteen nimen, voi sen tarkistaa palautuksesta
(jos tuotokset aseteltu palautusjarjestykseen)

+ + + + + + +

- Kilpailijoiden etenemisen seurannassa olisi kehitettdvaa - osa vartioista jatti rasteja
valiin, jolloin jouduimme kaivamaan seuraavien rastien tiedoista ovatko he kayneet
rastilla — tahan voisi pohtia joukkueen velvollisuutta ilmoittaa esimerkiksi
whatsappissa tehtavan valiin jattdminen

- Osa QR-koodeista oli liian kiiltdvissd muoveissa, eivatka kannykat pystyneet
lukemaan niitd heijastuksen takaa

- QR-koodi tulee olla taysin suoralla pinnalla tai kaikki puhelimet eivat pysty sita
lukemaan

Kehitettavaa

- pisteiden P,R,M,0 jne. tulostaminen. Tassa on aiemmin kaytetty ohjeistusta “palauta
rastimiehelle” - tdhan voisi pyrkia seuraavissa kisoissa

- QR-koodin lukeminen rastimiehen kannykasta (tama tosin vaatiin jokaiselle rastille
rastimiehen)

- Tuloslaskentajarjestelméan automatisointi (kts. malli myéhemmin)

- Kilpailukartta sahkoiseksi, nyt kartta kopioitiin mallikartasta, ja osa koki helpommaksi
ottaa kuvan mallista kuin kayttaa fyysista karttaa.



Kilpailijoilta saatu palaute:

Kilpaijoilta saatu palaute osoitti, etteivét kaikki kilpailijat olleet taysin valmiita
mobiiliteknologian kayttdon partiotaitokilpailuissa. Kilpailunjarjestdjien nakokulmasta QR-
koodit toimivat hyvin ja kilpailijatkin olivat pAdasiassa samaa mieltd. Pienta ongelmaa oli
heijastavan kalvon suhteen, mutta tAiman ongelman saa poistettua mattapintaisilla kalvoilla.
Tehtavakaskyt aiheuttivat eniten kritiikkid, joka myos nékyy avoimissa vastauksissa. Eniten
kritiikkia aiheutti tehtavakaskyjen vaikealukuisuus, jota pelkdsimme jo etukateen. Eri
puhelimilla tehtavakaskyt nakyivéat jo testikisassa eri tavoin, esimerkiksi Applen puhelimilla
Docs-dokumenttien yla- ja alatunnisteet nakyivat kun taas Androidilla eivat. Paadyimme
taman takia yla- ja alatunnistunisteettomiin tehtavakaskyihin. Puhelimesta riippuen myoés
tehtavakaskyn asettelu naytolla oli erilainen. Vastauslomakkeet puolestaan koettiin hyvinkin
toimiviksi seké kisaajien etta jarjestgjien nakokulmasta. Harmillisesti kilpailijat eivat pitaneet
ajanottoa toimivana Forms-muotoisena, silla se helpotti huomattavasti jarjestéjien toimintaa.
Ajanotto oli varmaa eiké inhimillisia virheité tule. Todennakaoisesti kilpailijat eivéat pitdneet
Siit4, ettd osassa tehtavissa tehtavakaskyyn paasi ainoastaan ilmoittautumis-/ajanottolinkin
kautta.

Vaitteitd puhelimen kaytésta

15

mieltd [ Taysin én e

N

1. 2. 3. 4, 5. 6. 7.

Puhelimien kayttd sopii pt-kilpailuun

QR-koodit toimivat hyvin

Tehtavakaskyjen lukeminen puhelimesta oli hyva idea
Tehtavakasky oli helppo lukea

Vastauslomakkeet olivat selvia

Vastauslomakkeet olivat helppokayttdisia

Ajanotto vartioiden omilla kirjauksilla oli hyva idea

NoohkwhPRE

Alla avoimia palautteita, joissa ainoastaan huomioitu mobiiliteknologiaa tai QR-koodeja
koskevat palautteet. Palautteista on nahtavissa, etta kisassa minimiin vedetty rastimiehitys ei
miellyttényt kisaajia. Lisaksi palautusnuolen kaytosta tuli kritiikkia, tata voisi pohtia
seuraavissa kisoissa.

“Ensi kerralla rastihenkilot, koska QR-koodit Olivat todella epaselkeat.”



‘Rastihenkilokunta olisi jees. Hyvin organisoitu ja jarjestetty muuten oli, tulisin jopa uudestaan
Varkauteen.”

“Kisat olivat yleisesti suht sujuvat. Vastauslomakkeelta tuli usein vahingossa poistuttua, jonka vuoksi
piti aloittaa alusta (se vissiin oli kiellettya..?) Jos esim. Rakennustehtéva olisi ollut paperinen, olisi ollut
helpompaa selailla papereita, kun olisi ndhnyt ne yhta aikaa. Qrkoodilla kirjautuminen oli hyva idea.
Jatkossa voisi ehka korvata google formsin jollain muulla sovelluksella, joka ei viskaisi pihalle koko
tehtédvésta jos painaa edellinen-nappia”

“Ohjeiden tarkistaminen ja lukeminen puhelimesta oli vaikeaa auringossa. Puhelinta pystyi kdyttamaan
kerralla tehokkaasti vain yksi vartion jasen, kun tehtadva kaskyja taytyi lukea, fontin koon vuoksi.”

“Pysytédan paperisissa rastikaskyissad”
“Voisi olla hieman selkedmpdaa tehtdvanantoa ja etta rastimies seuraisi ja olisi selked”
“Liian helppo poistaa kaikki pitkdn suunnistustehtavan vastaukset painamalla takaisin-nuolta (tai siis

minké tahansa tehtédvén) ettd joissain tehtévissa ei ehké vield ole tarpeeksi toimivaa tuo sdhkéinen
vastaaminen. Ajan alkaminen rastilla oli vdhédn epédselva kdnnykalla.”



Testi'18 paperit vs. Matka Maailman Ympari'15 paperit



